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Introdução:

inusitadas que lemos e que estão na vanguarda da tecnologia. O artigo que destacamos nesta edição contribui exatamente para aumentar 

virtual (VR) de alta qualidade em 8K para dispositivos de última geração como, por exemplo, o Oculus Quest 2. Uma das principais inovações 
discutidas é a tecnologia de VR independente de viewport, que transmite toda a esfera visual em vez de apenas a área visualizada. Esta 

Adaptive Bitrate

incluindo questões de consumo de largura de banda e armazenamento, então não preciso nem continuar né, esta aí um prato cheio para 
todos sairmos pensando fora da caixinha.

Tom Jones Moreira
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