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Introdução:
O artigo desta edição trata da importância de melhorar a performance de reprodução de vídeos em streaming, especialmente com a 

crescente demanda por serviços de baixa latência e mais recentemente vídeos em 4K. O estudo destaca que os serviços competem por 
largura de banda, o que pode gerar rebufferings (interrupções de reprodução).

Para enfrentar esses problemas são usados dois padrões: Common Media Client Data (CMCD), que permite que os receptores informem 
ao servidor seu status de buffer, ajudando assim a distribuir melhor sua capacidade entre os clientes, o que reduz as interrupções. Já o 
CMSD (Common Media Server Data) propõe que o servidor adie as respostas a receptores com buffer suficiente, priorizando aqueles 
com buffers baixos.  Os testes indicam que, com essas implementações, a duração média de rebuffering foi reduzida em até 56% sem 
comprometer a qualidade do vídeo. Como fazer isso? Borá para a leitura do artigo na integra. Boa leitura.

Tom Jones Moreira
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