


Introdução:
O artigo a seguir é uma leitura mais que obrigatória para entendermos o futuro à nossa frente, futuro onde a nuvem e 

suas infinitas possibilidades não param de surpreender-nos (positivamente). Os autores propõem a criação de mídia como um 
serviço e utilizam, para isso, a combinação de múltiplas máquinas virtuais (VMs) baseadas em nuvem habilitadas para GPU, 
escaláveis dinamicamente e com armazenamento nativo em nuvem de alto desempenho aliado juntamente com tecnologias 
disruptivas como  IaC (infraestrutura como código) ,que finalmente prometem tornar a criação de mídia em nuvem pública uma 
opção viável. Como já disse: Leitura mais que obrigatória para o futuro que se descortina à nossa frente!
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